16.\@

Natturan i naerumhverfinu september
Sképun til heidurs nattarunni D@ r

) ) . Islenskrar
VERKEFNI | TILEFNI AF DEGI ISLENSKRAR NATTURU 2 <
natturu
Verkefnalysingar og leidbeiningar fyrir kennara. SKOLAVERKEFNI

i pessum verkefnum aetlum vid ad hugsa um nattdruna, mikilveegi hennar og okkar ahrif & hana.
Hvers vid oskum okkur i framtidinni vardandi nattiruna og hvad erum vid pakklatt fyrir.
i verkefnunum notum vid 6lik listform i skdpun til heidurs nattdrunni.

Hér a eftir fara prjar verkefnalysingar, ein fyrir hvert stig grunnskolans. Allar eiga pad sameiginlegt ad
nattdran i naesta nagrenni skolans er notud sem innblastur fyrir listskopun.

' Yngsta stig skapar skalptar Gr nattrulegum hlutum i naerumhverfi skolans.
’ Midstig semur sogu og faer innblastur Gr naerumhverfi skolans.
, Unglingastig tekur ljosmyndir i neerumhverfi skolans.

Oft dugar ad fara Gt a skolalod en einnig ma fara a svaedi i nagrenni skolans i paegilegri gongufjarlaegd.
Maelt er med pvi ad god svaedi fyrir Gtivinnu séu kortlogd fyrir fram og peim sidan skipt a milli peirra
bekkja/hopa sem vinna verkefnin a sama tima. Best er ef hver bekkur/hopur geti verid Gt af fyrir sig
eins og haegt er.

Midad er vid ad verkefnin taki 2-3 kennslustundir og pad er i hondum hvers og eins skola ad akveda
hopaskiptingu. Verkefnin krefjast almennt ekki mikils undirblinings af halfu kennara en mzlt er med ad
kennarar kynni sér pau vel.

Kennarar eru hvattir til pess ad nota verkefnid a Degi islenskrar nattlru, pann 16. september. Hafi
skolinn/bekkurinn pegar gert adrar radstafanir til ad halda upp a daginn er sjalfsagt ad nyta verkefnid
sidar og/eda endurtaka pad, til deemis naesta vor pegar umhverfi skolans tekur mid af annarri arstid.

Eftirfarandi spurningar er gott ad hafa i huga i vinnu vid verkefnid:

- Hver er munurinn @ manngerdri nattdru og villtri nattdru?

- Hefur nattaran bara jakveett gildi ef vid manneskjur hfum adgang ad henni?

- Hvert er mikilvaegi nattGrunnar? Hvad erum vid pakklatt fyrir? (t.d. loft, faeda, heimkynni okkar, fegurd)
- Hvad gerir madurinn sem hefur neikvaed ahrif a nattiruna?

Markmid pessa verkefnis er margpaett en med pvi ma til demis:
Auka medvitund, ahuga og pekkingu nemenda a narumhverfi sinu.
Hvetja til umraedna um samspil manns og nattdru.

Kveikja ahuga nemenda a frekari nattaruskodun og pekkingarleit.

Nota efnivid eda myndefni Gr nattiruskoduninni til frekari rannsokna, skopunar eda midlunar.
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YNGSTA STIG GRUNNSK()LA
Natturan 1 umhverfi skolans

TiMI: 2-3 KENNSLUSTUNDIR

Upplysingar fyrir kennara:

A yngsta stigi er markmid verkefnisins ad kynnast nattdrunni a skolalédinni eda i naesta nagrenni skolans
a einfaldan hatt og vekja athygli a pvi ad par er margt haegt ad sja og skoda. Ekki er porf a neinum binadi
en pad geeti verid gaman fyrir kennarann ad skra hja sér pad sem nemendur upplifa.

Verkefnid skiptist 1 tvo hluta. i fyrri hlutanum er best ad hafa allan hopinn 1 einu en i seinni hlutanum er
gott ad skipta honum i smaerri hopa.

Fyrri hluti - Val a stad

Umraduspurningar, kennari raedir vid nemendur:

1. Getid pid nefnt nattirustadi sem eru i naerumhverfi skdlans? Stadirnir mega vera 1 villtri nattaru eda
manngerdri. Hopurinn safnar 6llum stodunum sem nefndir eru a toflu eda stort blad med adstod
kennara.

2. Getid pid nefnt einkenni pessara stada? Hvernig lita peir Gt? Eru peir fallegir? Hverjir nota og
umgangast pessa stadi? T.d folk, dyr, skordyr. Er eitthvad sem dgnar peim eda geeti eydilagt pa?

3. Hvad af pessum stodum veeri ahugavert og gerlegt ad heimsaekja i naesta tima og bla til minnisvarda i
um mikilvaegi nattirunnar?

Seinni hluti - Skapa minnisvarda um mikilvaegi nattarunnar

Nemendur fara a stadinn sem bekkurinn valdi til ad vinna saman ad Gtilistaverki. Hegt er ad skipta
nemendum i smaerri hopa ef pad hentar betur. Verkid a ad vera skilptir sem er minnisvardi um
mikilvaegi nattdrunnar og hvad vid erum pakklat fyrir hana.

Nemendur mega vinna med hvada nattdrulegu efni sem peim dettur i hug, badi efni sem peir finna a
stadnum og sem peir taka med sér. Vid gerd minnisvardans latum vid imyndunaraflid rada ferdinni.

Daemi um efni og adferdir sem haegt er ad nota: Steinar, greinar, allskonar lauf, gras, blom, sandur,
notadur textill Gr gomlum fotum, pradur, nattirulegur leir, afgangs spytur og matveeli.

Haegt er ad rada, hlada upp, grafa holur, bia til mynstur i sand og mold eda med steinum, laufum, grasi,
blomum og greinum. Haegt er ad praeda hluti saman, vefja utanum eda lima saman me?d leir. Haegt er
ad nota umhverfisveena malningu til ad mala steina, spytur eda textil. Haegt er ad skrifa ord, texta eda
slagord og Gtbla skilti sem tengjast minnisvardanum.

itarefni fra Berglindi J6nu Hlynsdottur, hofundi verkefnisins, ma finna & pessum hlekk.

Stimpla sig inn leikurinn (7-10 min)

Nemendur standa i hring og hvert og eitt stimplar sig inn sem
uppahaldsplanta, -dyr eda -stadur i nattarunni.

Daemi: Eg stimpla miginn sem nattirulaug Bakkabraedra i Svarfadardal.



https://muu.reykjavik.is/wp-content/uploads/2020/09/DIN2020.pdf

MIPSTIG GRUNNSKOLA

Saga ur nattarunni

TiMI: 2-3 KENNSLUSTUNDIR

Upplysingar fyrir kennara:

Nemendur horfa &, hlusta a eda lesa upphaf ségu eftir Bergrinu irisi Saevarsdottur. Haegt er ad hlusta a
upplestur hofundar i hljodskra og/eda myndbandi. Upphafid ma einnig lesa hér sidar i lysingunni.

i kj6lfarid fara nemendur Ut og velja sér fimm fyrirbeeri sem peir finna i neerumhverfi skolans og tengjast
islenskri nattiru eda umhverfi med einhverjum haetti. betta geta verid blom, dyr, steinar, landslag,

jafnvel vedur eda annad sem tengist nattarunni.

Kennari akvedur hvort farid sé saman i gongutlr um nagrennid eda hvort nemendur hafi frelsi til ad fara
um svaedid ad vild innan akvedins timaramma. Ad pessu loknu fara nemendur inn og bia til framhald

af ségunni og lata fyrirbaerin sem pau voldu sér koma fram. Ageett er ad fara yfir reglur vardandi
uppbyggingu sogu med nemendum adur en sagan er skrifud t.d. vardandi upphaf, midju og endi.

Gefid nemendum godan tima og rymi til ad skrifa. Magnid skiptir ekki 6llu mali, sumir vilja skrifa margar
bladsidur en adrir adeins nokkrar linur. Andinn kemur yfir pau ef ramminn er ekki of prongur.

Upplysingar fyrir nemendur:
, Hlustid a upphaf sogunnar.

' Farid Gt og veljid fimm hluti sem pid sjaid i nattarunni (fylgid leidbeiningum kennarans).

, Ljakid vid soguna og latid hlutina sem pid voldud koma fram 1 ségunni.

Hafid eftirfarandi i huga:
i hverju lenda sdgupersénurnar?

Hvernig endar sagan? Vel eda illa?

LY B W

Munid ad finna titil a soguna ykkar.

Reynid ef bid getid ad tengja soguna vid islenska nattiru eda umhverfismal.

Inngangur ad ségu iir nattirunni Hofundur: Bergriin iris Seevarsdéttir

Rigningin lamdi svart malbikid. Birkir geRk hratt og reyndi

ad fordast djapa pollana. Hann var ordinn allt of seinn heim

i kvoldmat. Regnid streymdi i litlum leekjum ad holraesunum.
Birkir fylgdi préngum géngustig milli tveggja garda. Glansandi
rifsber skreyttu runnana sem uxu 6hindradir Gt a stiginn. Hann
greip lofafylli af berjum og radadi upp i sig. Fyrst ba fann Birkir
hvad hann var ordinn svangur.

Hann hljop sidustu skrefin ad atidyrunum en hurdin reyndist
laest. Skritid, hugsadi hann med sér og reyndi aftur. Hasid var
neer alltaf oleest enda Myrarbaer 6ruggasti stadur landsins. Med
annarri héndinni falmadi Birkir eftir lykRlunum sinum. Med hinni
bardi hann an aflats a hurdina en sama hvad hann bankadi
fast kom enginn til dyra. Hvorki Loa mamma né Kria, stora systir
hans. ERRI Vidir stjapi. Pad var enginn heima ...

,Hallo6? kalladi Birkir begar hann komst loks inn Gr rigningunni.
Sterk lykt af blodbergi fyllti loftid og minnti hann a te og
fiallaferdir med fjélskyldunni. T upplystu anddyrinu voru skér

allra heimilismanna. Ljos logudu a vid og dreif um ibadina og
solgul kapa Kriu hékk a sinum stad. Birkir lagdi lyklana fra ser

a hillu T anddyrinu, sparkadi af sér strigaskonum og klaeddi sig
ur rokum sokkunum. ba tok hann eftir pvi ad moldarslod la fra
atidyrunum og inn eftir ganginum, ekki spor heldur litlar klessur
af rennblautum jardvegi. Allt T einu heyrdi Birkir prusk. Hann
sperrti eyrun og reyndi ad greina hlj6édin. imyndunaraflid hlaut
ad vera ad strida Birki pvi honum fannst hann heyra laekjarnid og
brastarséng. Hljodin virtust berast innan r pvottahisinu.
,Hall6? Mamma?“

Birkir gekk hikandi skrefum eftir ganginum. Undir fotum hans
var ekki bara blaut moldin. bad sast varla i golfid fyrir fjalldrapa,
mosavoxnu hrauni og holtasoéleyjum. Grar hreindyramosi teygdi
sig upp med veggjum. Birkir ytti varlega vid stifri hurdinni og

birtan af ganginum lysti upp rokkvad pvottahisid.

Hann greip andann a lofti pegar hann sa ...



https://soundcloud.com/vefur-landverndar/dagur-islenskrar-natturu-bergrun-iris
https://vimeo.com/453959293

UNGLINGASTIG GRUNNSKOLA
Umhverfid i gegnum linsuna

TiMI: 2-3 KENNSLUSTUNDIR

Upplysingar fyrir kennara:

Nemendur fa nokkur hugtok sem peir eiga ad skapa i [josmynd eda myndskeidi sem peir taka i
gonguferd um naerumhverfi skolans. Kennari akvedur hvort farid sé saman i gongutir um nagrennid eda

hvort nemendur hafi frelsi til ad fara um svaedid ad vild innan akvedins timaramma.

Hugtokin sem nemendur fa tengjast 6ll umhverfi og/eda nattiru med einhverjum haetti. Hugtokin, og
stuttar skyringar a peim, fylgja sidar i lysingunni.

i kjolfarid gera nemendur kynningu med myndunum eda myndskeidunum sem peir toku. Kynninguna

flytja peir svo fyrir bekkinn. Vid hverja mynd eda myndskeid parf ad koma fram skyring a pvi hvernig

myndefnid tengist hugtakinu.

Haegt er ad nyta forrit eins og Google Classroom, Instagram eda onnur til ad safna myndunum a.
pad veltur & kennurum hvad peir vilja gera. Maelt er med ad nota #DIN a samfélagsmidlum.

Kennslumyndbond fra Erlu Stefansdottur, [josmyndara, ma finna hér.

Upplysingar fyrir nemendur:

Vinnid 2-3 saman i hop.
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LOFTSLAGSBREYTINGAR
Breytingar a loftslagi
vegna aukningar
grodurhisalofttegunda

i andrimslofti af manna

voldum. Sja nanar hér

LIFBREYTILEIKI
(LIFFRADILEG FJOLBREYTNI)
Fjolbreytni lifvera,
lifsamfélaga og erfdaefnis hér
a jordu. Sja nanar hér

AUDLIND

Nattlruleg geedi sem
mannfolk nytir, oft i
hagnadarskyni. Sja nanar hér
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SJALFB/ARNI

Ad allir jardarbiar, 6had

pvi hvar og hvenzer peir eru
feeddir, lifa eins godu lifi og
haegt er an pess ad ganga of
naerri audlindum jardar, 6dru
folki og lifverum.

Sja nanar hér

NATTURA

Nattarulegt umhverfi allt i
kringum okkur sem ekki er
manngert. Til nattdrunnar
telst pvi landslag, plontu- og
dyralif. Sja nanar hér

Utskyrid hvernig myndin/myndskeidid tengist hugtakinu.

Farid it med sima eda spjaldtolvu, eitt taeki dugar fyrir hvern hop.

Veljid fimm af eftirfarandi hugtokum og taki® mynd eda myndskeid sem tilkar pad:

UMHVERFISAHRIF
Breytingar a nattlru og
umhverfi sem afleiding af
mannlegum athofnum.
Sja nanar hér

VISTSPOR

Maelikvardi a hve mikid af
gaedum jardar folk nytir vid
neyslu sina og hve miklum
Grgangi eda mengun pad
skilar fra sér. bvi meiri
neysla, peim mun steerra er
vistsporid. Sja nanar hér

Utb(iid gleerusyningu, t.d. i PowerPoint, med einni gleeru fyrir hverja mynd eda myndskeid.

Kynnid myndirnar/ myndskeidin fyrir bekknum og Gtskyrid hvernig paer tengjast hugtokunum.


https://vimeo.com/showcase/7500345
https://landvernd.is/loftslagsbreytingar-og-samgongur/
https://landvernd.is/lifbreytileiki/
https://landvernd.is/?s=au%C3%B0lind&jet_ajax_search_settings=%7B%22results_order_by%22%3A%22relevance%22%2C%22results_order%22%3A%22asc%22%2C%22search_source%22%3A%22any%22%7D
https://landvernd.is/natturuvernd/
https://landvernd.is/?s=umhverfis%C3%A1hrif&jet_ajax_search_settings=%7B%22results_order_by%22%3A%22relevance%22%2C%22results_order%22%3A%22asc%22%2C%22search_source%22%3A%22any%22%7D
https://landvernd.is/vistspor/
https://landvernd.is/sjalfbaernimenntun/

